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Program Jajko na Wage Ztota

OPIS

Program jest fascynujgcqg podrdzg wehikutem czasu do XIX-wiecznej Rosji. W pracowni
Faberge ztotnicy tworzq, na zlecenie cara Aleksandra lll, stynne ztote jajka. To inspiracja dia
uczestnikdw gry. Zafascynowani sztukg Faberge, gracze muszq zdoby¢ surowce niezbedne

do stworzenia ztotniczych warsztatéw, w ktdérych powstang ich wtasne dzieta sztuki.

FABULARNA GRA ZESPOLOWA

»Jajko na Wage Ztota” jest zespotowq grq wyobrazni, w ktérej uczestnicy wcielajq sie z role
fikcyjnych bohateréw opowiesci. Program sktada sie z wprowadzeni, rozwiniecia w
zadaniach i celu, ktéry ostatecznie ma by< osiggniety przez uczestnikdw gry. Kolejne zadania
sg sekwencjq przyczynowo - skutkowq, tworzgcg logiczng catos¢. Gra wspiera ministerialng
podstawe programowaq, jest oparta na teorii Inteligencji Wielorakich.

W programie szczegdlny nacisk jest potozony na rozwijanie ogdinej wiedzy historycznej
drugiej potowy XIX wieku, uczenie postaw przedsiebiorczosci, ksztattowanie wrazliwosci

artystycznej oraz wspieranie inteligencji matematyczno-logiczne;j.

Czas trwania: 2h
Liczba uczestnikéw: 20 — 30 os.
Wiek uczestnikdw: uczniowie klas IV-VI, gimnazjalisci

Miejsce zajeé: obiekt KOM
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AGENDA

Wprowadzenie do tematu
Zdobycie odpowiednich surowcdw do stworzenia warsztatu ztotniczego

Podsumowanie programu, dyskusja i wnioski .

CELE OGOLNE

Ksztattowanie postaw przedsiebiorczosci i odpowiedzialnej pracy w zespole
Ksztattowanie u dzieci przekonan o stusznosciich wybordw i logiki myslenia
Rozwijanie pamieci i stymulowanie spostrzegawczosci

Wprowadzanie wiedzy na temat zwyczajéw na dworze carskim w XIX w. Rosji
Rozwijanie inteligencji wielorakich

Ksztattowanie kompetenciji spotecznych

CELE SZCZEGOLOWE

Poznanie historii XIX- wiecznej historii $wiata, dwczesne osiggniecia nauki i sztuki
Poznanie legend oraz historii zycia rosyjskich caréw

Wprowadzenie wiedzy na temat wielkanocnych zwyczajow w carskiej Rosji
Pokazanie warsztatu pracy ztotnikdw, na przyktadzie pracowni Piotra Faberge

Przydzielanie rél i dzielnie pracy w zespole

METODY PRACY

Prezentacja
Rozmowa

Zabawy ruchowe

FORMY PRACY

grupowa

indywidualna

KOMPETENCJE

przedsiebiorczo$¢
gotowos¢ do podejmowania wyzwan i ryzyka

empatia
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OCZEKIWANE OSIAGNIECIA NAUCZANIA
Uczestnik zajec:
« Ina Swiatowe osiggniecia nauki i sztuki w XIX w. i potrafi uporzgdkowaé daty ich
odkrycia / powstania w porzgdku chronologicznym
e Ina surowce jakie sq potrzebne do stworzenia warsztatu jubilerskiego
» Ina pojecie Jajko Faberge
»  Wiek kim byt Piotr Faberge i dla kogo tworzyt ztote jaja wielkanocne
« Potrafi szybko przyswajac wiedze wykorzystujgc kompetencije spostrzegawczosci i
logicznego myslenia

e Ina ciekawostki zwigzane z jajkami

ROZWIJANIE INTELIGENCJI

inteligencja matematyczno-logiczna

* Rozwdj tej inteligenciji jest wspierany przez zadania zwigzane z wymiang surowcow,
planowaniem strategii i ¢wiczenia pamieciowe.

inteligencja przestrzenno-wizualna

e Przekazujgc wiedze na temat dziet sztuki tworzonych w pracowni Faberge uwrazli-
wiamy uczestnikdw gry na piekno tworzonych dziet sztuki. Dodatkowym bodzZzcem sty-
mulujgcym rozwdj tej inteligenciji jest prezentacja szklanych ozddb w Muzeum Bombki
inspirowanych jajkami Faberge.

inteligencija przyrodnicza

e Dzieki wykorzystaniu w grze pomocy dydaktycznych, ktérymi sg naturalne surowce
(drewno, kamien, metale szlachetne, itp..) wspieramy rozwdj inteligencii przyrodnicze;j.

inteligencja interpersonalna

e Poprzez prace grupowaq, podkreslanie wagi wspdlnego dziatania w osiggnieciu celu i
podziat rél sg rozwijane kompetencje interpersonalne. Praca w grupie polega na
wspotpracy, zaufaniu i odpowiedzialnosci.

inteligencja jezykowa

« Jest stymulowana poprzez rozwigzywanie ztozonych rebusdw i zadania zwigzane z

czytaniem i zapamietywaniem tresci historycznych.
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PODSTAWA PROGRAMOWA
klasy IV-VI

etyka

Uczen dostrzega réznorodnos¢ postaw i zachowan ludzi

historia i spoteczenstwo

Uczeh odpowiada na proste pytania postawione do historii, ktérg ustanie przekazat
mu edukator.

Pozyskuje informacje z réznych zrédet oraz selekcjonuje je i porzgdkuie.

Stawia pytania dotyczgce przyczyn i skutkdw analizowanych wydarzen historycznych i
wspdtczesnych.

Postuguije sie podstawowymi okresleniami czasu historycznego: okres p.n.e., n.e., ty-
sigclecie, wiek, rok

Uczen podczas gry wspdtpracuje z innymi - planuije, dzieli sie zadaniami i wywigzuje
sie z nich.

Uczen opisuje rézne grupy spoteczne, wskazujgc ich role w spoteczenstwie.

Uczen wyjasnia znaczenie pracy w zyciu cztowieka i dostrzega jej spoteczny podziat.

jezyk polski

Uczen rozwija sprawnos$¢ uwaznego stuchania oraz umiejetno$é rozumienia znaczen
dostownych i prostych znaczeh przenos$nych.

Uczen korzysta z informaciji zawartych w encyklopedii oraz Internecie.

Przekazuje ustnie informacje uzyskane z tekstu stuchanego lub czytanego.

Zapisuje informacje uzyskane z tekstu stuchanego lub czytanego.

matematyka

Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacii.

Uczen prowadzi proste rozumowanie sktadajgce sie z niewielkiej liczby krokdw, ustala
kolejnos¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi
wyciggng¢ wnioski z kilku informaciji podanych w réznej postaci.

Uczen wykonuje proste dziatania pamieciowe na liczbach naturalnych.

Uczen interpretuje i przetwarza informacije tekstowe, liczbowe, graficzne.
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muzyka
e Uczenh Swiadomie odbiera muzyke — stucha wybranych dziel literatury muzycznej (w
catosci lub fragmentdw) reprezentatywnych dla konkretnych panstw .
plastyka
» Uczen korzysta z przekazdéw medialnych oraz stosuje ich wytwory w swojej dziatalnosci

tworcze,.

DODATKOWE ATRAKCIJE
Oferta uzupetniajgca do programu podstawowego, ktéra uatrakcyjnia wizyte i wypetnia
czas wolny miedzy zajeciami. W wersji standardowej grupa nie jest moderowana przez

edukatora KOM (zajecia z edukatorem: 50 zt / 1 h).
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