POtKOLONIE
WAKACYJNE

DZIECIAKI
NA KRANCU SWIATA

Wakacje!!l Czas podrézy ... wyjazdow ... zwiedzania ... Czas smakédw,
koloréw, zapachdéw i dzwiekdw! Wybierz sie z nami w najdalsze zakatki
Swiata. Poznasz Zuzu, Metina, Mebratu, Lien i Mali. Mali to dziewczynka,
ktéra chce zostac¢ zyrafg. Lien mieszka na wodzie, gdzie kiedys$ zyt smok.
A Metina jest boginig z Nepalu. Wspdlnie sprébujemy zbudowad dom
z gliny, taki w jakim mieszka Zuzu - pasterz z Afryki. Na obiad przygotu-
jemy placek Yndzera - ulubione danie dzieci Himba, a Mebratu nauczy
nas chodzi¢ na szczudtach. Razem bedziemy odkrywaé nowe lady,
poznamy ciekawe historie i przezyjemy niezwykie przygody na krancu
Swiata. Wez ze sobg swojego najlepszego przyjaciela i wyruszcie z nami
W najwspanialszq podréz tych wakacji!

DZIEN 1 - W plemieniu Himba

JesteSmy w Afryce. Na naszej trasie spotkaliSmy chtopca z plemienia Himba o imieniu Zuzu,
ktéry nauczyt nas, jak przetrwac w jego kraju. Kreatywna KOMpania buduje dom z gliny i piecze
placek Yndzera - najpopularniejsze danie plemienia Himba, robi naturalne zabawki i bizuterie.

DZIEN 2 - Na wietrze i wodzie

Smoki, latawce, wachlarze, ptywajgace domy to fascynujacy $wiat Lien - naszej nowej kolezanki
z Azji. Ona mieszka w domu, ktéry ptywa na wodzie!!! Czy to jest mozliwe? - Jest! Kreatywna
KOMpania uczy sie tworzenia azjatyckiej sztuki uzytkowej, wykorzystujacej piekno i moc natury.

DZIEN 3 - U bogini Metiny

W Nepalu poznajemy Metine - dziewczynke, ktora jest Boginig. Metina ma trzecie oko! Znamy
jego symbolike i czarodziejskg moc. Jej ulubionym zajeciem jest tworzenie kolorowych mandali.
Kreatywna KOMpania chce pozna¢ te umiejetnosc - szybko sie uczymy i sami tworzymy!

DZIEN 4 - Etiopskie gry podwérkowe

W Etiopii panuje susza, warunki do zycia sq bardzo trudne - brakuje wody i pozywienia, ging
zwierzeta, ciezko zwalczy¢ choroby, a jednak dzieci majg wewnetrzng radosé i cheé¢ do zabawy.
Maty Mebratu uczy nas chodzi¢ na szczudfach, tworzy¢ instrumenty i organizowac gry terenowe.

DZIEN 5 - Tajlandia - kraina usmiechu

Smakujemy piekng Tajlandie. Wszystko nas tu zachwyca. Mata Mali chce zostaé zyrafg!
Dziwne? To tylko moda - zaktada specjalne naszyjniki na szyje, dzieki ktorym jest ona coraz
dtuzsza! Modne sq tez kwiaty - we wtosach, dekoracjach, ubraniach i daniach. Jest cudnie!



POtKOLONIE
WAKACYJNE

DZIECIAKI
W SHOW-BIZNESIE

Masz talent aktorski, plastyczny, muzyczny? Lubisz tworzy¢, projektowacd
i wspotpracowaé w zespole? Z fatwoscig tropisz niezwykte zdarzenia i czujesz,
ze mogtbys zostaé dociekliwym fotoreporterem? To ten turnus wakacyjny jest
wtasnie dla Ciebie! Wejdz z nami w Swiat peten sensacji. Wspdlnie bedziemy
poszukiwaé najswiezszych i najciekawszych informacji w show-biznesie.
Poznamy kulisy zycia gwiazd, przeprowadzimy ekskluzywne wywiady
i damy sie zaprosi¢ na vipowskie bankiety. Sami zorganizujemy festiwal
kolorow, talent show, akademie Matego Mdéwcy - warsztaty przygotowujace
najmtodszych do castingdow reklamowych i filmowych. Jezeli wiesz, ze scena
jest Twoim zywiotem - wybierz turnus "Dzieciaki w show-biznesie”!!!

DZIEN 1 - KOMfashion day

Kazdy celebryta marzy o oszatamiajgcym stroju scenicznym, wykonanym przez uznanego
projektanta. Bierzmy sie zatem do dzieta! W atelier Kreatywnej KOMpanii projektujemy stroje,
tworzymy kolekcje i organizujemy pokazy. Ol$niewajacy blask na wybiegu gwarantowany!

DZIEN 2 - Smile show

Podobno $miech to zdrowie, wiec trzeba sie Smiaé. Kreatywna KOMpania tworzy uwielbiany
przez ludzi kabaret. Satyryczne piosenki, skecze, zabawne dialogi i improwizacje rozémiesza
widownie do tez. Na scenie wystgpig najpopularniejsi kabareciarze i rozkreca superzabawe!

DZIEN 3 - The best of talent

O celebrytach i $wiecie show-biznesu troche juz wiemy. Swiadomie wybieramy scene na miejsce
rozwoju naszych talentéw. Sami decydujemy, co i jak chcemy zaprezentowac oraz jakie rekwizy-
ty bedg do tego potrzebne. Talent show czas zacza¢ - wychodzisz na scene i dajesz z siebie 100%!

DZIEN 4 - Celebrity stars

Tropimy tajemnice zycia gwiazd show-biznesu - czy ich zycie zawsze jest tak kolorowe, jak to
ukazujg media? Jak bardzo muszg sie stara¢, aby ich popularnos¢ nie spadta? Czy kolorowe
magazyny i telewizja pokazujq ich prawdziwy wizerunek? Kreatywna KOMpania w roli paparazzi!

DZIEN 5 - Theatre of dream

Wchodzimy za kulisy teatru i filmu. Poznajemy aktoréw i ich zycie poza sceng. Odkrywamy
tajemnice charakteryzacji, garderoby, pracowni scenograficznej i kostiumowej. Przygladamy
sie probom, zagladamy do scenariuszy i juz wiemy - Kreatywna KOMpania tworzy sztuke!



POtKOLONIE
WAKACYJNE

DZIECIAKI
NA TROPIE PRZYGODY

Czy czesto przydarzajg Ci sie niezwykite historie? Nigdy? Koniecznie musisz
przezy¢ co$ niesamowitego przygode zycia! Tylko z nami ogromng rakietg
wyruszysz na poszukiwanie kosmitéw, wezmiesz udziat w pirackiej bitwie
i z kawatkdw mapy odtworzysz instrukcje odnalezienia skarbu. Bedziemy
eksplorowaé niezbadane zakamarki oceandw i przestrzeni kosmicznych.
W poszukiwaniu odpowiedzi, jak uratowac swiat przed zagtadg ekologiczng,
udamy sie do amazonskiej dzungli, trafimy do tropikalnej wioski dzikich
papug i przeniesiemy sie w czasie, aby odnalez¢ zaginione jaja
Stegosaurusa. Kazda przygoda bedzie inna, petna ekscytujacych emocji,
z duzg dawkag adrenaliny i wartosciowej wiedzy o otaczajacym nas Swiecie.

DZIEN 1 - Misja w kosmosie

Jest rok 2357. W wyniku inwazji obcych ziemia umiera. Garstka ocalatych wybrancéw odkrywa
kosmiczne zrédto zyciodajnej energii. Wtasnie zakornczono formowanie ratowniczej jednostki
specjalnej. Kreatywna KOMpania wyrusza w przestworza ... Misja uratowania $wiata rozpoczeta!

DZIEN 2 - Ahoj technopiraci!

W oceanicznych otchtaniach ukryty jest skarb ludzkosci. Kreatywna KOMpania wyrusza na
niebezpieczng eskapade wytowienia perty mocy i umieszczenia jej w ziemskiej kapsule zycia.
Tylko odwazni pokonajg technopiratéw, odnajdg skrawki mapy i wypetnig misje!

DZIEN 3 - Jak to co? H20!

Wyprawa po perte mocy trwa. Technopiraci pokonani, morskie potwory zwyciezone, dna morskie
zbadane, ale woda wcigz stawia opdr! Jak jg pokonac i dotrze¢ do celu? Kreatywna KOMpania
stosuje strategie wojenng rozpoznaje, rozpracowuje i atakuje H20!

DZIEN 4 - Dookota dzungla

7 min km2 najbogatszego gatunkowo miejsca na naszej planecie, w tym 80% obszaru to las
deszczowy, ktéry umiera. Papugi, ryby, kajmany i wiele innych gatunkéw zwierzat traci swoje
terytorium do zycia. Kreatywna KOMpania wyrusza z ekomisjg do amazonskiej dzungli ...

DZIEN 5 - Kuchenne rewelacje

Misje, wyzwania i zadania pochfaniajg mndstwo energii. Czas na positek, ale ... co sie dzieje?
Kreatywna KOMpania przenosi sie wehikutem czasu do prehistorii. Wiedza o dinozaurach pomoze
odnalez¢ zaginione jajo Stegosaurusa, cho¢ to nie ono bedzie bohaterem tej kulinarnej przygody.



POLKOLONIE
WAKACYJNE

DZIECIAKI
W KRAINIE CZAROW

Jest taka kraina, gdzie kréluje wyobraznia. Mozna tam spotka¢ dziwne
stworzenia i zdoby¢ magiczne moce. Miejsce, w ktérym dzieki czarom
i zakleciom wszystko jest mozliwe. Daj sie porwaé¢ do tej niezwyktej
czasoprzestrzeni i przezyj fantastyczng historie! W krainie czaréw zostaniesz
bohaterem magicznych zdarzen - wykorzystujac zaklecia i zagladajac
W przysziosc¢, z tatwoscig wykonasz powierzong Ci misje ... Poznasz prawdziwy
Swiat czarnoksieznikéw, dowiesz sie, jak powstaje magiczny eliksir, nauczysz
sie zakle¢ i poznasz arkana wiedzy iluzjonistycznej. Sztuczki, czary, amulety,
talizmany i efektowne triki sprawig, ze - jak za dotknieciem czarodziejskiej
rozdzki - Twoje wakacje przemienig sie w niesamowitg przygode!

DZIEN 1 - Przez dziurke od klucza

Patrzymy na Swiat przez dziurke od klucza i co widzimy? ... Alicje w Krainie Czaréw! W magicz-
nym ogrodzie jest czarodziejski stot, przy ktérym pijemy herbatke. Na strazy magii stojg karciani
zotnierze, mruga do nas dziwny krélik, a z kapelusznikiem wyczarowujemy niezwykte prezenty.

DZIEN 2 - Czarodziejski pyi

Spadajaca gwiazda z milionem Swiecacych drobinek daje niezwykta moc wybranym bohaterom
czarodziejskiej misji. Kreatywna KOMpania staje do tego wyzwania tworzy magiczne akcesoria
i wyrusza na akcje. Trans-for-macja! Czas odczarowac zaginiony lad dobrych uczynkow i stow.

DZIEN 3 - Hokus Pokus

Swiat wyglada inaczej przez czarodziejskie lunety. Bycie czarodziejem wymaga odwagi. Kreatyw-
na KOMpania odstania kotare wielkiej tajemnicy i odkrywa co skrywa czarne pudto. Los zadecydu-
je jaki magiczny przedmiot jest nam pisany, a fantazja podpowie jak wykorzysta¢ jego moc.

DZIEN 4 - Na lekcji w Hogwarcie

Na zaproszeniu do Hogwartu czytamy: ,Draco dormiens nunquam titillandus”. Kreatywna
KOMpania wyrusza do Szkoty Magii i Czarodziejstwa! Musimy odnalez¢ swistoklik. Tylko petna
moc sity woli przeniesie nas na lekcje wroézbiarstwa, eliksirow i obrony przed czarng magia.

DZIEN 5 - Uliczne sztuczki

Teatr na Bruku organizuje wielki finat letniego sezonu! Kuglarze, sztukmistrze, brzuchomodwcy,
wedrowni aktorzy i prestidigitatorzy zachwycg sztukg uliczng. Bedziemy czarowac, robi¢ mega
banki mydlane, chodzi¢ po linie, tanczy¢, zonglowaé, przerazaé, wzruszac i rozémieszac do tez.



