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WIELKANOCNY
FABULARNY
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Program odnosi sie do porownan
rytmu przyrody w Dolinie Baryczy i rytmu zycia cztowieka.

Wskazuje réznice i podobienstwa
obchodzenia Swiat Wielkanocnych w réznych kulturach
europejskich.

Zacheca do refleksii nad e
””“'I”H“m ||HH|” ” - iicjpoc\)/vzzd; ;J; ?:tryzg”ué};zceenslgn::: ycji

il | Co kryje sie w jajku?
Czy dzwony majg skrzydta?

'H I” |Hl baby wielkanocne latajg na miottach?
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Il w ktorej uczestnicy zostajg zaproszeni
do dziatan indywidualnych oraz grupowych, w duzych i matych zespotach.

70 i o s

i aplikacji internetowych uczestnicy realizujg zadania

'““Hl“””m Z wykorzystaniem réznych technik, interaktywnych metod pracy
” dazac do osiggniecia wyznaczonego celu.

W przerwie jest czas wolny dla ucznidw, z sugerowang aktywnoscig ruchowa.
’] | Kazdy blok sktada sie z czesci zdobywania wiedzy, wykonywania zadan W
| WA

" i sprawdzania wiadomosci.
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|||“ hO'n HH“HH”“ Wyzwania uktadajg sie w cigg przyczynowo — skutkowy,
”l angazujgc uczestnikow w dziatania
"I H| z oSmiu obszardéw inteligencji Howarda Gardnera.
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e film edukacyjny z planszami wiedzy
| zadaniami rozwijajgcymi inteligencje
matematyczno-logiczng, jezykows,
przyrodniczg i interpersonalng il

¢wiczenia rozwijajace inteligencje ruchowg i muzyczna

\

e mini wyktad z prezentacjg i warsztatem
rozwijajacym inteligencje interpersonalnga
BLOK 1 | przestrzenno-wizualng N
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BLOK |

Program rozpoczyna film, ktérego bohaterami
sg dziennikarka i bajkowa postac skrzata Grabka.

| Pierwsze kadry filmu wzbogacajg karty wiedzy
HHHH HHHHI ”HH”' o historii i przyrodniczej specyfice Doliny Baryczy.
HH H “ IHH L

Kolorytu opowiesci nadaje intryga detektywistyczna
IHHH” ”“““ ””“I |l osnuta wokot poszukiwan czesci Kroniki Wielkanocnych Zwyczajow.

T

Zadaniem uczestnikdw programu jest odnalezienie zaginionej karty. Kierujac sie
wskazéwkami bedg oni zdobywac
kolejne symbole kodu dostepu do sejfu.




BLOK II

W czesci drugiej Grabek prezentuje
zapisy Kroniki Tradycji i Zwyczajow Wielkanocnych.

| Uczestnicy poznajg polskie tradycje wielkanocne.
HHHH m“”ll ”IW”' Porownujg je ze zwyczajami w innych krajach europejskich.
HH H “ IHH W

Poznajg symbolike pokarmow swieconych w Wielkg Sobote.

|H|| | (T
HI“HH H|“|”| ll””“ Dowiadujg sie, po co sie robi swigteczne porzadki oraz czym rdznig sie pisanki
I |||“‘ od kraszanek i co oznaczat pogrzeb zuru lub wieszanie Sledzia.

W tym bloku wazne okazj sie
umiejetnosci wspotpracy i zdolnosci plastyczne.




WIELKANOCNY PROGRAM FABULARNY
| on-line
| jest dedykowany nauczycielom
m HH poszukujgcym narzedzi i sposobow
H””“” | H wspierajgcych zdalne nauczanie.

| 1 | | |
“””“” ”‘l H Inspiruje do wychodzenia poza szablony.
| IH IH W dzieciach pielegnuje naturalng ciekawosc,

‘ | pobudza ich potencjat, edukuje
I i odpowiada na nurtujgce pytania.
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® \W dniu potwierdzenia rezerwacji nauczyciel
otrzymuje materiaty dydaktyczne i scenariusz zajec.

e P6t godziny przed rozpoczeciem programu  (wg.
terminu rezerwacji) nauczyciel otrzymuje link i hasto
dostepu do programu.

e Kilkanascie minut przed rozpoczeciem programu
nauczyciel tgczy sie ze swoimi uczniami na szkolnej
platformie edukacyjnej (w miare mozliwosci z opcja
witgczonych kamer i mikrofonow).

e O wyznaczonej godzinie nauczyciel wtgcza filmik z
pierwszego bloku i udostepnia uczniom kolejne,
opracowane elementy programu.
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FORMUtA PROGRAMU

Moderatorem programu jest nauczyciel.

Pracuje z uczniami na szkolnej platformie
edukacyjne;j.

Otrzymuje dostep do programu on-line: pilnuje
czasu, udostepnia uczniom tresci i weryfikuje ich

prace.

Na kazdym etapie realizacji programu
stuzymy pomocg i wsparciem technicznym.




Zajecia odbywajg sie w ustalonym z biurem KOM
terminie: od poniedziatku do pigtku,
w godz. 8.30-10.30 lub 11.00-13.30. Dostep do

programu wygasa po uptywie zarezerwowanego terminu.
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technicznym). Na program skfadajg sie 2 bloki

“ edukacyjne, trwajgce po 45 minut kazdy. Pomiedzy
blokami przewidziana jest 15 min. przerwa.
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| HHH“H Zajecia trwajg 1,5 h (do 2 h z wliczonym czasem

DLA KOGO?

Program jest dedykowany klasom | = VIII.
Uczniowie mogg pracowac wspodlnie

w klasie, bgdz na swoich komputerach w domu.
Do petnego przeprowadzenia zajeé potrzebne s3: dobre
potgczenie z Internetem, komputer, kamera, gtosniki i
potgczenie z nauczycielem na szkolnej platformie edukacyjnej.

ZA ILE?

e dla grup ponizej 20 osob
koszt: 260 PLN

e dla grup powyzej 20 osdb
koszt: 13 PLN / uczestnik

w cenie: konspekt prowadzenia zaje¢ dla nauczyciela




DZIEKUJEMY ZA UWAGE

‘ |
Zajecia on-line dla klasy mozna zamoéwié
wysytajgc wiadomos¢ na adres:

1
iy, il |
H””“” , biuro@kom.edu.pl
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| Kreatywny Obiekt Multifunkcyjny
"IH“”H H”Hl“” BIURO pon. — pt.| 8.00 — 16.00

I”” m” |||H I“H tel. 71 38 41 296, 514 203 636

‘ ”| I“H” HIH l www.kom.edu.pl
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